5/ INCERPA AVENTLURA!

i s Bine ai venit in aceastd AVENTURA IN MARE. Al cdldtorit pand in
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... adancurile oceanului, unde vei intalni 0 multime de animale uluitoare.

(@ Aduna-ti curajul si exploreaza paginile acestei cdrti, infruntandu-i
g b pericolele si dezlegandu-i misterele pentru a gasi animale marine de
~ toate felurile. Misiunea ta va fi sa le DESCOPERI SI NUMERI PE TOATE

E apoi sa s umarul in cdsuta corespunzatoare.

zultatul total,

RECHIN-CiOCAN

Pe fiecare pagina dubla sunt
s o casute in forma de buldg,
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e fiecare cu un animal

: + si numele s@u.

i Pi§iCA-DE-MARE
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Trebuie sa gasesti
fiecare animal, sG numeri
cati sunt identici, apoi sa scrii
numarul in casuta.

Dupa ce ai completat toate
casutele, va trebui sa faci suma
numerelor si s@ verifici pe pagina
CU raspunsuri daca ai obtinut
rezultatul corect.

Al RASPUNS CORECT? Mergi mai departe,
la urmatoarea provocare. Dar qi grija si cautd
Cu mare atentie: dacd rezultatul nu este corect...

TREBUIE SA O IEI DE LA INCEPUT!


https://www.libris.ro/cauta-si-gaseste-animale-din-mare-GIR978-606-024-331-1--p37068164.html

Si mai ai o0 misiune foarte
importanta de indeplinit. Un crab

curios s-a strecurat pe fiecare pagind pentru
a vedea dacd te ocupi asa cum se cuvine de
sarcina pe care @i primit-o.
Numele [ui e CLESTISORI.
GASESTE-L!
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